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mainost rozhodnout se, v jakém sledu se budou
herni udalosti vyvijet. Ani STALKER, jeden

trealska pobocka Ubisoftu na Far Cry 2 s pfislibem
prekonani pryniho dilu. Ultimatni cil byl mnohem

ajel jsem zebru, Zase. Lekla se
vzddleneho stékotu kalasnikova,

vbéhla mi do cesty a ja nezvladl fizeni. Svét
je o jednoho cernobilého savce chudsi
Kdyby se to stalo na safari v Tanzanii,
ckamdité bych mél na krku Zaloby ochranch
zvitat a platil bych pokutu. JenZe ve Far Cry 2
jsem moréiniho pohledu na zabijeni zvifat
zbaven, Aktivisté sem nechodi oéemavat
cizi svédomi. Nikdo by s nimi nemél slito

ndro€néjsi: vymatovat i viechny moderni stiflecky,
které se snaz posunout hranice Zanru o par picek
dile, Zatimco plvodni Far Cry nebylo aZ tak tézké
pokofit, protoie jde o ctyfi roky stary kus, tituly
jako Crysis, S.TALK.ER. anebo s profesicnalnim
iklebem odflakla Mercenaries 2 jiz postavily pied
Ubisoft vyzvy jak v technologickém zpracovani
fyzikalniho enginu a prezentace grafiky, tak v ote-

z nejlepdich exemplari nelinedrni akce, se oviem
nadokazal zbavit pfitéZs tzbulek a zbytetné
upovidanosti, které akéni hru strhdvaly smérem
k tradiénim akénim RPG. Piitom &lo o jeden z mil-
nikl, na néjz pravé kanadsky Ubisoft navazuje

5 piesvadienim, Ze Ize vytvorit extrémné kvalitni
akeni hru podle modernich pravidel, tedy bez
onéch nadbyte¢nych prvki, aniz by ukiizoval

vani a transparenty by béhem minuty byly vfenosti herniho svéta a nelinedrniho vypravéni. Od  soudrinost hrani, vypravnost a atmosféru.

plné pristfeld stejné jako okno, co mi pravé Wolfenstein 30 prosté uz bylo na ase, aby se akéni
zezadu rozstiileli militanti v dzipech a jen
tak mimochodem pfitom vzali dalsi zebru.
Jsou vytrvali, pronasleduji mé uz deset
minut. Ze by je ta zni¢en dodavka zbrani

Do srdce temnoty > Kdesi ve fiktivni
africké zemi zufl uz ne tak fiktivni obéanska vilka,

Zanr razantné zmenil. Sestnactileta evoluce piinutila

vyvojare odvrhnout piimocarost a hradim poskytla

156 tak rozcilila? Vidyt jsem jen dilal svou préci!
Jak by se asi zachoval Clint Eastwood?
telbu.

Nejprve stiilej, pak dobij umirajici, a pak se

Vyskakuji z rozjetého auta a opét

ptej. Takové pravidlo tu plati, jestli cheete
odejit po viastnich nohou. Tahle zemé neni

pro stary ani pro pomaly.

171
i A

_— 3

170 Evoluéni poskok vpred > Zatimco
: m} némecky Crytek vytvarel pokracovani Far

Cry pod ndzvem Crysis, pracovala mon
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do které je neoficialné zatazena jedna z neviditelnych armad svéta

Zolddci, ktefiz nejriz
néjéich koutd planety piidli zbohatnout na cizim utrpeni. Konflikt vyvolava snaha mistnich
warlordd ovladnout trh s diamanty, za které nakupuji zbrané pro vytlaceni konkurence.

Kdo na takovy nekonedny cyklus nakonec dopladi, jsou civilisté, jejichz nestésti je odvozeno

z nekontrolovatelneho bésnéni ozbrojenci. Kdyz v dvodni fazi jedete do hlavniho mésta, je
to jako dobrovolné se potapét do temného viru, ze kterého neni cesty ven. Nad hlavou mizi

v oblacich posledni letadla obsazena bohatymi uprchliky, kolem silnice se zacinaji objevovat
rodiny s détmi utikajici z horicich domovi, za chvili prichazi setkani se samozvanymi ochranci
zakona na silnicni barikadé, a pak uz se kolem miha jen nestasti, utrpeni a anarchie zplsobe-
na predeviim dvéma soupeficimi stranami APR (lednotna odbojové fronta) a UFLL (Spoje-
necka fronta pro osvobozeni a pracuijici). Benzin do valeéné masiny piiléva Sakal - obchodnik
dodavajici zbrané na obé strany s tak velkym vlivem, Ze v podstaté udrizuje valku v chodu, aby
mohl spekulovat s dodavkami kalasnikov( a raketomet(. Sakalovou smirti by se situace mohla
vyfedit, jenZe stejné jako zvife, podle kteréha ma prezdivku, neni snadné ho vystopovat. Hon
na Sakala za¢ina, a paklize se nechdte hrou otarovat, trva dobrych padesat hodin.

Zbytky rozumu v gulasi Silenstvi > Obianskd vilka je tancem efetovanych
bilych mysek, jeZ si ukusuji ocasky, oblbnuté vini krve a vlastni silou. Z externiho pohledu

jde o iracionalni bés, ktery se neda pochopit, paklize se jednou z bilych mysek nestaneme.

Ve hie zaciname jako externi pozorovatel, ale rychle
se stavame soucasti rozpaleného silenstvi, které
dava smysl jen ve chvili, kdy pod tropickym africkym
sluncem bojujeme o Zivot. V okamiicich nebojovéha
prochazeni krajinou a pozorovani nasledki valky se
na mysl vkradaji otazky, co to ma vie za smysl a kde
je hranice lidskosti. Na odpovédi ale neni cas. Padesat
kilometri ctvereénych krajiny je osazeno vesnicemi

a stanovisti plnymi nepfatel, ktefi strili po viem cizim,
aniz by k tomu méli divod. Nemohou uz nikomu véfit,
proto jsou automaticky nepfatelsti. Zakezi jim jen na
tom, e rachot kalainikova dobfe zni. Nastésti se tu
naléza dostatek relativné piicetnych lidi, dalsich Zol-
daki, ktefi maji situaci pod kontrolou a jsou ochotni
pomahat jak pi klickovani krajinou, zadavani akolt

a udélovani rad, tak pfi poskytovani novych zbrani
nebo pfimo spolubojovnictvim. Objevuji se i osoby,
které se sna?i dostat 7 blata celou zemi, jako je novingf
shirajici pedklady pro reportédini knihu (,Stejné to
nikoho nebude zajimat,” fika trpce) nebo v rozbofe-
ném kostele knéz-padélatel cestovnich dokumentd
pro své ovecky. Postay je relativné malo, ale jejich
pficetnost a cllevédomost je vydéluji z davu a délaji
znich nejlepsi pratele v hroznych podminkach. Kdyz
v Grand Theft Auto IV zazvonil mobil, o nic velkého
neilo, prosté posilovna, helitour, dévky, sipky, stiiled-
ka... Oviem kdyz vam ve Far Cry 2 uprostied diungle
zazvoni mobil, vyloZené se télite, kdo si s vami bude
povidat. Atmosféra postavena na kontrastu zvérstey
obyvatel zemé a racionality komunikativnich osob
jednicku. K osobnostem partak jesté za chvili, ted'
prichazi na scénu:

Mama Afrika! > Afrika jako kontinent je v akénich
hrach pehlizena, konkrétné cerna Afrika jaka by vy-
vojafim v porovndni s Castymi motivy severcafrickych
zemi nic nefikala, Stredoafrické prostiedi maximalné

sloudi jako kulisy tuctové hratelnost (s Cestnymi
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vyjimkami jako Wild Earth a Hush). Chlapici z Ubis
oftu oviem udélali husarsky kousek, kdy# do Afriky
zajeli na cumendu a pochopili jednak podmanivé
kouzlo krajiny, ale také - a to hlavné - jeji osobitost
a potencial pro hemni architekturu. Z africkych kulis
udélali jednu z hlavnich postav, pedobné jake

v dokumentech o africké pfirodé. Vyjmenujme
nékelik priklad. Pri dobyvani nepfatelské vesnice
lze napiiklad zapalit suchou travu po vétru a vyhnat
tak nepfatele z dkryti. Vesnice lei v krajiné logicky,
jak by asi byly postavené v realité: s piistupem

k vodé anebo na klicovych kiizovatkach, tudiz jsou
dostupné minimalné ze dvou cest: po vodg, anebo
po sousi. Silnice, po kterych jezdite, jsou typicky
africké a vyzaduji precizni fidiéské schopnosti, aby
sebou dzip pfilis nehazel ve vymolech nebo nespa-
dl z utesw. A co se skal tyce, jsou to typicky africké
kusy kamene ohlazeng prehistorickym marfem do
hladka a naruiené pfirozenou erozi, takze se nedaji
pfelézt a spide z nich omylem spadnete, Cim ddle
od vody budete utodit, tim méné bude vegetace
pro kryti a téch nekolik akacii pro sebe vyuziji
nepfatelé - je tedy lepéi pockat na noc nebo

kratky deést. A ve chvili, kdy potkate bacbab, tak 9
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D si budte jisti, Ze vas pfikova svoji masivnosti k zemi. Zobrazeni prirady
netrpi preplacanosti nebo vemlouvavou snahou nabidnout jednoduché
feseni prestielek. Ne, je takové jako ve skuteénosti a je jen na vas, nakolik
s nim dokézete operovat pfi taktickém planovdni.

Udélej si to sdm > Mira svobody rozhodovini a pohybu v kombinaci
s realisticnosti je a2 zara2ejici. Viastiné neexistuje 2adna vyvojatsky umisténa
prekazka, kterd by brénila viitnout na dobfe hlidanou vesnici hned na za-
¢atku piibéhu, i kdybyste se do ni méli podle scénaie podivat az ve Ctvrting
hry. Ve volbé dalii akce vam nebrani tabulkové zkudenosti ani sila nepfatel
(ti se postupem hrani stdvaji jen chytiejsi, nikoliv odolnéjsi), ale piesto to
nejde. ProtoZe vy sam jste jen clovék. Podobné jako Deod Space i Far Cry

2 aplikuje na hrade nutnost ucit se strategii, vzivat se do role postupneé skrz
jednoduché akce. Zatimeo v prvnich hodinach nebudete presné vedat, jak
pracovat s odstfelovaci pulkou, po sedmi hodinach uz budete mit v maliku
systém, kdy v noci zmapujete tabor, odstrelite prvniho nepfitele, zapalite
trévu, tim na sebe pfilakate pozornost a rychle se pfesunete na jinou pozici,
ke vas nepfatelé nebudou hledat. Pak ve svétle zapalené travy zjistite,
proti jaké pfesile stojite a budete akci opakovat je5té nékolikrat - nebo jen
jednou, ale namisto ohné poloite na misto nékolik min... A to jde o jednu

z jednodusiich akei. Variaci existuje celd fada a jejich pouzivanim se stanete
soucasti hrani nejen pribEhove skrz postavy, ale také osobnostné — budete
africkym Zoldakem, ktery neustale ziskava zkuienosti, a tim se stava nebez-
pecnéjéi a nepolapitelngjsi stejné jako zéhadny Sakal,

Krvavé diamanty > Postupem casu se odemykaji nove zbrang,
viceméné rlizné Géinné modely pistoli, samopall, odstielovacich pusek
a,znicviechnocotamstoji” kalibrl, Pouzivanim se poskozuji a2 k rozkosnym
okamzikam, kdy se tFeba uprostied prestalky zasekne patrona v brokovnici
a je nutné ji rychle vylomit anebo se pii vystfelu roztrhne odstielovacka,
Netfeba podatykat, Ze se to stane vzdy, kdyz se to fakt nehodi. Nastésti se

s nefunkénosti zbrani potykaji i nepfatelé, jejichz kousky nejsou tak kvalitni
Jako ty oficidIné zakoupené a rozpadaji se pomérné casto. Platidlem jsou
diamanty, které obdriite bud'za splnénou misi, nebo je ve formé minihry
nalézate v kufficich rizné rozhazenych po kraj
zakompanovali do hrani apel na hrace-sbératele 2 ¢asto ziskani kufru

&. Vyvojafi tak nenasilng

(ten je nutné nejdfive lokalizovat specialnim detektorem) nabizi malou
gymnastickou minihru na téma jak se k tomu dostat”. Jeden konkrétni kufr
milezi v zaludku: byl mezi pilifi mostu nad hlubokou strzi, Seskocit k nému
nebylo nic tézkého. Dostat se zpatky na most neslo. Prosté neslo. Skakal
jsem jak gqumidek a nic. Spad| jsem a malem se zabil, kdyby se z ni¢eho nic
neohjevil partak a nedal mi prvni pomoc. Chapejte, bylo to trapné...

Ja na brachu, bracha na meé > Paklize si s partakem radi
popovidate po telefonu, tak ve chvili, kdy se zjevi, aby vam zachranil krk,

si ho zamilujete. Je to takovy trochu Rambo moment - umirate a nahle
pribéhne hrdina a odtdhne vds do bezpedia chvili s vami bojuje bok po

‘FAaTH

boku, dokud si zmasa kombinackami nevytahnete vischny kulky (také

Ramba moment). Pinénim vedlejiich ikold roste ochota ostatnich Zoldaki
obtas vam pomoci, a to je jedna z hlavnich motivaci, pro obracené fedit

i jejich problémy. Je 22 humorné pozorovat, jak vztahy k postavam autofi
utuzovali skrz jednoduché néco za néco”. Jini vyvojafi se snazi krkolomné
interaktivné prokombinavat, pro¢ byste méli jako hraci mit radi nékteré
virtualni postavy, nebo se snazi emoce piedat v animacich - a 2de je to
Jasné a jednoduché Jako facka, Jste sl vzajemné prosp@ini a jste spoleéné
aZ po usi v bryndé. Pravda, nékdy nastupuje pocit, Ze partaci jsou Silenéjsi
neivya Sakal dohromady, jako kdyz vyslouzily plukovnik Singh chee
piinést pesticid, kterym pokryje z pragkovaciho letadla dzungli aby se
nemeli kde schovavat!" a nasledné vola o pomoc, kdyz ho kupodivu®
nepratelé sestieli. Ale on je prosté takovy. Ziejmé ma rad vini pesticidu po
ranu, Stiika z toho muzsky Sovinismus, ale o té drsné chlapackosti Far Cry
2 je. A na feministky nebao hracky se nikdo z autord neohlizel. V nevlidné
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vilce ostatné neni misto pro nikcho jingho nez
pofadné chlapy a muzatky. A zebry.

Vypravéj, babiko, jak to chodi v tej
Africe > Otevienost herniho svéta znamend
neustdlou moznost nabirat mise, at u piib&hove
podstatné anebo jednoduché a primitivni,

kreré odemykaji dalsi zbrané nebo rozvijeji
charakter partdki. V jakémbkoliv pfipadé je to
zplsob feseni mise, jent ji déla zajimavou, ne
jeji zadani. Celkové se daji shrnout do nékelika

mnoZin - néco nékde ukrast, nékoho zabit, néco

vyhadit do vzduchu. Strhujicimi je déla aZ pfistup
kfeseni, popsany v predchozich odstavcich.
Adrenalinovou horecku nechytite z vypravéni,
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nybri z toho, jak Ukoly pojmete a spinite. Ze anti-vileénou hru, alespe co se tyte hodnoty
viczenyich podnétd a tvah. Ackoliv se obsah
odehrava ve fiktivni zemi, neni a2 tak vymygleny,
jak by si mozna nékteii
k(nejen) atrickym krizim a drsné se viéi nim

zatdtku napfiklad od obchodniki se zbranémi
dostavate stale stejné mise, ale pomalu se naudite
Jje plnit jinak — nestiilet po cili v auté, ale nastraiit fali. Jasné se vyjadfuje
ni silnici vybusninu a stiskem tlagitka explodovat
jeho i doprovodna vozidla v jednom zablesku,

Anebo odpravit doprovodna vozidla, nechat

vyhrafuje. Stejné jako proti bezpravi pachaném
politickymi reZimy vychazeji protest-songy,

je dilo Ubisoftu velkorozpodtovou komeréni
protest-hrou, ukazujici na problémy rozvojového

cil vystoupit a rozdat si to s nim pékné osobné.
Vyznamni nepfatelé nejsou silnéjsi nez ostatni
a vy na opldtku nevydriite ¢ mnoho zisahi vic svéta, které k ndm maximalné pronikaji skrz
televizni obrazovky. Obsah jde aZ na samotnou
dren nejen v tom, jak o stifleni zaénete premys-
let, ale také v konkrétnich wyrocich Sakala nebo
jinych postav. Jedna napfiklad navrhuje zniceni

nez protiviici, coZ potvrzuje dojem, ze ve vélce
Jjsou viichni stejné smrtelni. V jakékoliv jiné FPS
by zabiti navrativiiho se krdle zemé znamenalo
obtiznéjdl souboj - 2de stadi nékolik ran macetou,
Zivot je kiehky a snadno znicitelny, s Far Cry 2
pfichazi konec olovo absorbujicich hrdini a jejich

hurmanitarni pomodi détem trpicim prdjmem
(coi kupedivu neni tak sméiny problém, jak se
zda), aby zapadni televize dale vysilaly drastické
reportaze a tim vyvolavaly v lidech pocit, ze
maji do Afriky nalévat penize. Far Cry 2 je
interaktivnim politickym protestem, pfi jehoz
hrani se budete bit - ne zobrazované akce

nadpfirozené opancéfovanych nepfitel nebo
nutnosti fesit presné rany mezi odi

Jak udélat hodnotnou hru > For Cry 2 je
jednoznaéné vynikajici hra s autorskym obsahem,
ktery ji odlisuje od viech konkurentd s neprav-
dépodobnymi scéndfi nebo fantastickymi prvky.
Na intelektualini urovni ji miZeme chapat jako

nebo povrchnich lekacek, ale nazord, ideji
atoho, co v éloviku diima za svinstva, Maina
by se hodilo oznaZeni,propagandisticka” hra,
jenze samotné to slovo v sobé obsahuje zafité
negativni emoce. Propaganda je dpatnd, v pifpa-
dé Far Cry 2 jde oviem o nekoneéné vyspélou
pozitivii propagandu, ktera by mohla v mladych
lidech vyvolat zamysleni nad novinovyimi titulky
a starsim lidem dokazat, 2e hry dokdzou ve
wyjimeénych pfipadech dosahnout rovnovahy
mezi vyspélosti a zabavnosti. Vinikem tu jsou

jak mistni warlordové, tak zipadni mocnosti
dodévajici zbrané, Svym moralnim poselstvim,
kterého ve hriach el prilis nebyvd, se Far Cry 2
stavi po bok Bioshocku. Chybi kontroverzni
témata, jako détsti vojaci nebo drogy, ale nad

12

part'aki
Jakmile si vyberete
jednu z dvanacti postav,
. setkite se s témi ostat-
nimi béhem hrani. Jsou
© to magofi, ale dokaiou
. dobfe poradit.

0

détskych

vojaki

Bez jasného rozliteni
dobra a zla jsou zfetovan
: détiti vojaci problémem
africkych konfliktd.

¢ Skoda, e se ve hiena
problém neupozorfiuje.

1

: Sakal

Mize byt hodné sakali,
1i ktefi se pidi s velkym

. 5, jsou ale jenom dva:
Edward Fox a obchodnik
i sezbranémiz FarCry 2.

3

: zplsoby

: dopravy

: Krajinou se pohybujete

- bud'autem, nebo lodi po
. fekdch, ale také rogalem
: - absolutni nirvana!
Dokud vas nesundaji...

tim mizeme pfiviit odi osloveni silou zaZitku. A to je pravé zésadni pfi odlideni od ostatnich FPS, které po
dekonstrukei zlistavaji pevrchnimi variacemi na zakladni témata a principy hrani. Far Cry 2 stavi solidni
propracované drama, kde vés nechava byt hlavnim protagonistou od expozice aZ po katastrofu a véite,
vyterete siviechno aZ do dna. Omluvte vulgami jazyk pana recenzenta.

Devét a pil > Mozna se ted zmatené divate na fiselné hodnaceni a ptate se:, Pro¢ jen devit, kdy?
otom celou dobu péje 6dy?” Divodem je predeviim to, Ze prikopnickost hry s sebou nese fadu nedo-
taZenych prvk, jez mohou s noblesou dotahnout nastupci. Stejné jako Hillaryho wistup na Fuerest byl
prvni a legenddrni, teprve po ném pfisli rychlejéi, vikonnéjéi, drsnéjéi jedingi. Hillarymu prvenstvi nikdo
nevezme, ale dalsi generace lezcd dotahli jeho ¢in k dokonalosti. To se snad stane | v pHipadé Far Cry 2,
ktera je tu tim Hillarym. Hlavni komplikace nalezneme ve he zejména v oblasti realistiénosti. Umélecky
wvedouci Clint Hocking fikaval: Nechci, aby mé hra nutila délat néco, s &im hluboce nesouhlasim, proto
nade hra takova nebude” Opak je pravdou, paklize jsem se pfi otevfeném hrani nedostal do slepé ulicky,
ato by byl jesté vatsi pridvih. Po spinéni misi jedné frakee jsem musel chté-nechité nabirat dkoly i od
druhé, aby se piibéh pohnul kupfedu, byt jsem s nimi bytostné nesouhlasil, Tim mé neviditelny scena-
rista vrace| do o3oupanych bot piibéhovosti ve svété, ktery se tvafi totalné svobodny. Dalii dvé drobné
wytky se tykaji umélé inteligence, schopné nepiijemné zaskotit, ale také rozesmiat cirkusowymi éisly,
kdy po vas jdou jako pes po lidce. Mékolikrat dokonce nevahali najet pinou rychlosti s autem do feky,
kde jsem pravé rybafil. Posledni problém se tykd umélého natahovani hrani. Nepratelé se pravidelng

obnovuji a obté2uji, stejné tak vozidla, s2 kterymi jste pravé odjeli na druhy konec mapy, se po éase
zjevi na svém pivodnim misté. Jde o malé piehmaty v grandidznim dile, oviem Uginné natrhavaji pocit,
Ze pravé existujete jako Zoldak v africke zemi. Inu, i mistr tesaf se nékdy utne a vzhledem k tomu, Ze
autorsky tyrm nema vétdich spolecnych zkuenosti, mozna se mu to pfisté povede na desitku, ©

Oteviend akcni hra ve fiktivni
. africké zemi, kde probihaji zcela

. rediné zloiny proti civilnimu oby-
. vatelstvu a lidskosti ve jménu
- téiby diamantd a obchodu
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